
FAQ RBR RALLY

1. Kas ir Richard Burns Rally (RBR)?

Richard Burns Rally (RBR) ir visreālistiskākais rallija simulators, kas tika izdots jau tālajā 2004. gadā. Pateicoties uzticīgai un aktīvai

kopienai, spēle turpina attīstīties līdz pat šai dienai – ar uzlabotām fizikām, jaunām trasēm un detalizētiem auto modeļiem.

Profesionāli rallija braucēji un inženieri atzīst RBR kā vienu no precīzākajām rallija simulācijām, ko viņi izmanto gan treniņiem, gan

sacensību analīzei.

2. Kas ir rallysimfans.hu plug-in?

Rallysimfans.hu plug-in ir šobrīd populārākais un visaptverošākais paplašinājums Richard Burns Rally (RBR) spēlei, kas pārvērš to par

pilnvērtīgu un laikmetīgu rallija simulatoru ar tiešsaistes iespējām.

Ko tas piedāvā:

✅ Tiešsaistes ralliji un treniņi – iespēja sacensties ar tūkstošiem dalībnieku no visas pasaules

✅ Simtiem ātrumposmu – dažādi ceļa segumi, laikapstākļi un reljefi, tostarp unikāli modēti reāli ceļi
✅ Plašs auto klāsts – no R2, R5 un WRC līdz vēsturiskām grupām, visi ar NGP fizikām

✅ Regulāri atjauninājumi – viss saturs (auto, fizika, skaņas, trases u.c.) ir viegli atjaunināms ar Rallysimfans īpaši izveidotu

startēšanas rīku (launcher), kas nodrošina vienkāršu un centralizētu atjaunošanu

✅ Viegla pārvaldība – vienots launcheris ar opcijām VR, grafikai, skaņai, HUD u.c.

✅ Aktīva attīstība – plug-ins tiek nemitīgi pilnveidots sadarbībā ar kopienu un modderiem

Rallysimfans.hu būtībā ir standarts mūsdienu RBR — bez tā spēle vairs nav iedomājama.

3. Kas ir NGP fizikas?

NGP (New Generation Physics) ir modernākā un visrealistiskākā fizikas sistēma, kas izmantota Richard Burns Rally spēlē. Tā simulē
automobiļa uzvedību reāllaikā, ņemot vērā katra komponenta fiziskās īpašības. Rezultātā tiek panākta autentiska, izaicinoša un

profesionāli precīza rallija braukšanas pieredze.

🔧 NGP fizika simulē šādus aspektus:

Riepas – saķere, temperatūra, spiediens un nodilums mainās atkarībā no seguma un braukšanas stila.

Ceļa segums – grants, asfalts, ledus, sniegs u.c., katram ar savām fizikālajām īpašībām un saķeres koeficientiem.

Piekares un amortizatoru darbība – detalizēta trases reljefa un piekares reakcijas simulācija, kas ietekmē stabilitāti un komfortu.

Diferencāļu regulējums – nosaka automašīnas uzvedību paātrinoties, bremzējot un stūrējot, būtiski ietekmējot vadāmību.

Aerodinamika – aerodinamiskā piespiedējspēka ietekme pie lieliem ātrumiem (īpaši izteikta WRC automašīnām).

Bremžu sistēma – precīzi modelēta bremžu balansa ietekme un pārkaršanas uzvedība, kas ietekmē bremzēšanas efektivitāti un

stabilitāti.

Transmisija – reālistiska jaudas pārnese ar inerces un mehānisko zudumu simulāciju.

Stūres mehānisms – pārnesuma attiecība ietekmē vadāmības jutīgumu un reakcijas ātrumu.

Force Feedback (FFB) – reālistiska atgriezeniskā saite stūrē, kas precīzi ataino spēkus no ceļa virsmas un automobiļa uzvedības.

Automašīnas kustību telpā – Pitch, Yaw, Roll

Pitch – rotācija ap šķērsasi (x-ass): Raksturo automobiļa garenvirziena slīpumu, kas rodas, piemēram, bremzējot (priekšgals

ienirst), vai paātrinoties (aizmugure nosēžas). Šī kustība ietekmē svara pārdali starp asīm, līdz ar to arī saķeri un bremzēšanas

efektivitāti.

Yaw – rotācija ap vertikālo asi (z-ass): Ataino automobiļa virziena maiņu jeb pagriezienu plaknē. Tieši saistīta ar sānu slīdēšanu

(oversteer/understeer), stūres ievadi un diferenciāļu darbu. Šī rotācija nosaka auto trajektorijas stabilitāti līkumos un pārejas

starp griezes punktiem.

Roll – rotācija ap garenasi (y-ass): Apraksta automobiļa sānu sasvēršanos līkumos slodzes maiņas dēļ. Saistīta ar piekares

darbību, sānu paātrinājumu un virsbūves inerci. Liela sasvēršanās var radīt nelīdzsvarotību vai saķeres zudumu uz vienas puses

riteņiem.
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4. Kāpēc tad RBR fizika ir tik unikāla?

NGP fizikas modulis (izstrādātājs WorkerBee) aizstāj spēles sākotnējo fizikas dzinēju ar pilnībā pārrakstītu reāllaika simulācijas

modeli, kas aprēķina iepriekš aprakstītos parametrus.

Šie dati tiek rēķināti reāllaikā, nevis izmantojot iepriekš definētus “look-up” modeļus, kā tas notiek daudzās citās komerciālajās

spēlēs (DiRT Rally 2.0, EA Sports WRC u.c). Citi rallija simulatori izmanto tā saukto hibrīdo fizikas modeli, kur reāllaika fizikas aprēķini

tiek apvienoti ar iepriekš definētām uzvedības līknēm, lai panāktu līdzsvaru starp reālismu un vadāmības vienkāršību.

 Šāda pieeja nodrošina stabilu un paredzamu vadāmību, īpaši spēlējot ar kontrolieri, taču tā neataino pilnīgi precīzu automašīnas

dinamiku, kā tas ir pilnvērtīgā simulatorā.

Tas nozīmē, ka:

Kustības (Pitch, Yaw, Roll) tiek mākslīgi izlīdzinātas, lai auto uz ekrāna izskatītos stabilāks un būtu vieglāk vadāms.

Riepu uzvedība tiek aprēķināta, izmantojot iepriekš noteiktus datu modeļus, nevis pilnvērtīgus fizikas aprēķinus par berzi un

deformāciju.

Sānslīdes un griezes momenti tiek ierobežoti ar ieprogrammētiem parametriem, lai spēle būtu vieglāk kontrolējama un patīkamāka

plašākai auditorijai.

Rezultātā šajās spēlēs vadāmība šķiet gluda un komfortabla, taču ne tik neprognozējama, dinamiska un dzīva kā Richard Burns Rally,

kur katrs bremzēšanas punkts, seguma maiņa vai riepu spiediena atšķirība patiesi ietekmē automašīnas uzvedību.

5. Vai auto regulējumiem (setup) ir kāda nozīme RBR spēlē?

Jā — Richard Burns Rally fizikas modelī auto regulējumi būtiski ietekmē automašīnas uzvedību ātrumposmos.

Iesācējiem noklusētie (default) automašīnas iestatījumi nodrošina pietiekami labu un sabalansētu uzvedību, tāpēc sākumā nav

nepieciešams dziļi iedziļināties setup detaļās; labāk koncentrēties tieši uz braukšanas iemaņu pilnveidošanu.

Savukārt pieredzējušiem spēlētājiem, kas cīnās par augstākajām vietām, precīzs setup kļūst arvien svarīgāks, ļaujot pielāgot auto

konkrētam ātrumposmam un segumam un maksimāli izspiest no automašīnas tās potenciālu.

6. Vai RBR simulē riepu spiediena, temperatūras un nodiluma izmaiņas braukšanas laikā?

Jā — Richard Burns Rally reālistiski simulē riepu dinamiku, tostarp spiediena un temperatūras svārstības braukšanas gaitā, kā arī riepu

nodilumu.

Riepas uzkarst atkarībā no braukšanas intensitātes un seguma — piemēram, agresīva bremzēšana vai ātrs brauciens pa granteni

palielina temperatūru, kas ietekmē gan spiedienu, gan saķeri. Savukārt riepu nodilums atspoguļo faktiskos sacensību apstākļus: ilgstoša

slodze un intensīvs braukšanas stils pakāpeniski samazina riepu veiktspēju.

Šie faktori nozīmē, ka riepu uzvedība RBR nav fiksēta, bet mainās atkarībā no braukšanas apstākļiem un vadītāja stila, padarot

simulāciju autentiskāku un izaicinošāku.

7. Vai RBR ir pieejama Latviešu stenogrammas?

Jā, RBR ir pieejama latviešu stūrmaņu balsis iekš stenogrammas. Instalēsana, informācija, video un dažādas pamācibas ir atrodamas

mūsu oficiālajā mājaslapā www.rbr.lv/stenogrammas 

8. Kas ir FMOD un Bitto skaņas?

FMOD ir profesionāls audio "dzinējs", kas RBR ir ticis integrēts salīdzinoši nesen, aizvietojot sākotnējo skaņu sistēmu ar daudz

detalizētāku un dinamiskāku rallija automašīnu skaņas atveidi. Tas ļauj precīzi modelēt tādus mehāniskos elementus kā dzinējs,

transmisija, turbīna un izplūdes sistēma, nodrošinot skaņas, kas mainās atkarībā no apgriezieniem, slodzes un kameras novietojuma ap

auto.

Bitto savukārt ir viens no zināmākajiem un lābakajiem RBR skaņu modderiem, kura darbi balstīti uz autentiskiem rallija auto

ierakstiem. Viņa radītās skaņas izceļas ar īpašu ticamību un detalizāciju, ļoti precīzi atveidojot dzinēja un citu mehānisko komponentu

darbību — sinhronizēti ar spēles fiziku, lai skaņa tiešām saskanētu ar auto uzvedību.

Bitto jaunākās skaņas pieejamas viņa YouTube kanālā (@bitto69), kā arī par jaunākajiem viņa darbiem vienmēr atrodama informācija

mūsu oficiālajā WhatsApp grupā. 
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9. Kas ir posma Textures?

Posma tekstūras ir vizuālie elementi trasē, piemēram — baneri, reklāmas afišas, plakāti, karogi un informācijas tablo. Pirms konkrēta

rallija tās tiek atjauninātas atbilstoši reālā pasākuma noformējumam, padarot posmu vizuāli autentiskāku un tuvāku īstajai sacensību

pieredzei.

10. Vai un kā ir iespējams uzlikt savu dizainu (livery) uz auto?

Katram RBR automašīnas modelim ir iespējams izveidot un uzlikt savu dizainu. Ja tev ir prasmes darbā ar tādām programmām kā
Photoshop, GIMP vai citiem grafiskajiem redaktoriem, to vari izdarīt pats. Ja priekšzināšanu nav, iesakām pievienoties mūsu WhatsApp

grupai, kur kāds no biedriem labprāt palīdzēs ar padomu vai pat izveidos tev vēlamo dizainu, vienojoties par to savstarpēji.

12. Kā tikt pie sava starta numura un vai startējot rbr.lv oficiāli rīkotajos pasākumos tas ir obligāti?

Ja esi jauns dalībnieks un sevi neatrodi sezonas starta numura sarakstos, tad dodies uz mūsu oficiālo WhatsApp grupu(

https://chat.whatsapp.com/GJZrxAId7MUFtPinWtxS2c ) un meklē pēc Administratora - Elmāra.  

Starta numuri un to uzīmes uz auto startējot mūsu organizētājos pasākumos nav obligāti, bet ja vēlies sevi redzēt sociālajos tīklos un

citos publicitātes materiālos, tad iesakām to izdarīt. 

Informācija drīzumā tiks papildināta ar šādām tēmām

Multiplayer – kā pieslēgties online sacensībām

Launcher funkcionalitāte – kāda nozimē dažām populārākajām plugin programmām un kā tās ietekmē spēli

Motec Telemetry integrācija – vai un kā ir iespējams pieslēgt RBR datu vākšanai un analīzei.

Dashboardi un overlayi – vizuālie displeji, kas sniedz papildus informāciju braukšanas laikā.

Virtuālās realitātes (VR) brilles – kā RBR atbalsta VR, lai nodrošinātu maksimāli autentisku sajūtu.

Replay(atkārtojumu) un kameras opcijas


