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1. Kas ir Richard Burns Rally (RBR)?

Richard Burns Rally (RBR) ir visrealistiskakais rallija simulators, kas tika izdots jau talaja 2004. gada. Pateicoties uzticigai un aktivai
kopienai, spéle turpina attistities lidz pat Sai dienai - ar uzlabotam Ffizikam, jaunam trasém un detalizétiem auto modeliem.
Profesionali rallija braucgji un inZenieri atzist RBR ka vienu no precizakajam rallija simulacijam, ko vini izmanto gan treniniem, gan
sacensibu analizei.

2. Kas ir rallysimfans.hu plug-in?
Rallysimfans.hu plug-in ir Sobrid popularakais un visaptverosakais paplasinajums Richard Burns Rally (RBR) spélei, kas parvers to par
pilnvértiqu un laikmetigu rallija simulatoru ar tiessaistes iesp&jam.
Ko tas piedava:
J TieSsaistes ralliji un trenini - iespéja sacensties ar takstoSiem dalibnieku no visas pasaules
Simtiem atrumposmu - dazadi cela segumi, laikapstakli un reljefi, tostarp unikali modéti reali celi
Plass auto klasts - no R2, R5 un WRC lidz vésturiskam grupam, visi ar NGP fizikam
Regulari atjauninajumi - viss saturs (auto, fizika, skanas, trases u.c.) ir viegli atjauninams ar Rallysimfans 1pasi izveidotu
startésanas riku (launcher), kas nodrosina vienkarsu un centralizétu atjaunosanu
J Viegla parvaldiba - vienots launcheris ar opcijam VR, grafikai, skanai, HUD u.c.
J Aktiva attistiba - plug-ins tiek nemitigi pilnveidots sadarbiba ar kopienu un modderiem
Rallysimfans.hu batiba ir standarts masdienu RBR — bez ta spéle vairs nav iedomajama.

3. Kas ir NGP fizikas?
NGP (New Generation Physics) ir modernaka un visrealistiskaka Ffizikas sistéma, kas izmantota Richard Burns Rally spélé. Ta simulé
automobila uzvedibu reallaika, nemot véra katra komponenta fiziskas Tpasibas. Rezultata tiek panakta autentiska, izaicinoSa un
profesionali preciza rallija braukSanas pieredze.
NGP fizika simulé Sadus aspektus:
e Riepas - sakere, temperatdra, spiediens un nodilums mainas atkariba no seguma un brauksanas stila.
e (ela sequms - grants, asfalts, ledus, sniegs u.c., katram ar savam fizikalajam TpasSibam un sakeres koeficientiem.
e Piekares un amortizatoru darbiba - detalizéta trases reljefa un piekares reakcijas simulacija, kas ietekmé stabilitati un komfortu.
e Diferencalu requléjums - nosaka automasinas uzvedibu paatrinoties, bremzé&jot un stlrégjot, batiski ietekméjot vadamibu.
e Aerodinamika - aerodinamiska piespiedéjspeka ietekme pie lieliem atrumiem (ipasi izteikta WRC automasinam).
e Bremzu sistéma - precizi modeléta bremzu balansa ietekme un parkarsanas uzvediba, kas ietekmé bremzésanas efektivitati un
stabilitati.
e Transmisija - realistiska jaudas parnese ar inerces un mehanisko zudumu simulaciju.
e Stdres mehanisms - parnesuma attieciba ietekmé vadamibas jutigumu un reakcijas atrumu.
» Force Feedback (FFB) - realistiska atgriezeniska saite stiré, kas precizi ataino spékus no cela virsmas un automobila uzvedibas.
e Automasinas kustibu telpa - Pitch, Yaw, Roll

o Pitch - rotacija ap Skérsasi (x-ass): Raksturo automobila garenvirziena slipumu, kas rodas, pieméram, bremzéjot (prieksgals
ienirst), vai paatrinoties (aizmugure nosézas). ST kustiba ietekmé svara pardali starp asim, lidz ar to arT sakeri un bremzé3anas
efektivitati.

o Yaw - rotacija ap vertikalo asi (z-ass): Ataino automobila virziena mainu jeb pagriezienu plakné. TieSi saistita ar sanu slidésanu
(oversteer/understeer), stires ievadi un diferencialu darbu. ST rotacija nosaka auto trajektorijas stabilitati ltkumos un parejas
starp griezes punktiem.

o Roll - rotacija ap garenasi (y-ass): Apraksta automobila sanu sasvérsanos likumos slodzes mainas dél. Saistita ar piekares
darbibu, sanu paatrinajumu un virsbaves inerci. Liela sasvérsanas var radit nelidzsvarotibu vai sakeres zudumu uz vienas puses
riteniem.
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4. Kapeéec tad RBR fizika ir tik unikala?
NGP fizikas modulis (izstradatajs WorkerBee) aizstaj spéles sakotnéjo fizikas dzinéju ar pilntba parrakstitu reallaika simulacijas
modeli, kas aprékina ieprieks aprakstitos parametrus.
Sie dati tiek rékinati reallaika, nevis izmantojot iepriek$ definétus “look-up” modelus, ka tas notiek daudzas citas komercialajas
spélés (DiRT Rally 2.0, EA Sports WRC u.c). Citi rallija simulatori izmanto ta saukto hibrido fizikas modeli, kur reallaika fizikas aprékini
tiek apvienoti ar ieprieks definétam uzvedibas ltikném, 13i panaktu lidzsvaru starp realismu un vadamibas vienkarsibu.
Sada pieeja nodrosina stabilu un paredzamu vadamibu, Tpasi spéléjot ar kontrolieri, tacu ta neataino pilnigi precizu automasinas
dinamiku, ka tas ir pilnvértiga simulatora.
Tas nozimeé, ka:
o Kustibas (Pitch, Yaw, Roll) tiek maksligi izlidzinatas, L3i auto uz ekrana izskatitos stabilaks un batu vieglak vadams.
e Riepu uzvediba tiek aprékinata, izmantojot iepriekS noteiktus datu modelus, nevis pilnvértigus fizikas aprékinus par berzi un
deformaciju.
e Sanslides un griezes momenti tiek ierobeZoti ar ieprogrammeétiem parametriem, [3i spéle batu vieglak kontroléjama un patikamaka
plasakai auditorijai.
Rezultata Sajas spélés vadamiba Skiet gluda un komfortabla, tacu ne tik neprognozéjama, dinamiska un dziva ka Richard Burns Rally,
kur katrs bremzéSanas punkts, seguma maina vai riepu spiediena atSkirtba patiesi ietekmé automasinas uzvedibu.

5. Vai auto regquléjumiem (setup) ir kada nozime RBR spélé?

Ja — Richard Burns Rally fizikas modeli auto requléjumi batiski ietekmé automasinas uzvedibu atrumposmos.

lesacéjiem noklusétie (default) automasinas iestatijumi nodrosina pietiekami labu un sabalansétu uzvedibu, tapéc sakuma nav
nepiecieSams dzili iedzilinaties setup detalas; labak koncentréties tieSi uz braukSanas iemanu pilnveidoSanu.

Savukart pieredzéjuSiem spélétajiem, kas cinas par augstakajam vietam, precizs setup kldst arvien svarigaks, |aujot pielagot auto
konkrétam atrumposmam un segumam un maksimali izspiest no automasinas tas potencialu.

6. Vai RBR simulé riepu spiediena, temperatiras un nodiluma izmainas brauksanas laika?

Ja — Richard Burns Rally realistiski simulé riepu dinamiku, tostarp spiediena un temperatiras svarstibas brauksanas gaita, ka art riepu
nodilumu.

Riepas uzkarst atkariba no brauksSanas intensitates un seguma — pieméram, agresiva bremzésana vai atrs brauciens pa granteni
palielina temperatdru, kas ietekmé gan spiedienu, gan sakeri. Savukart riepu nodilums atspogulo faktiskos sacensibu apstak|us: ilgstosa
slodze un intensivs brauksanas stils pakapeniski samazina riepu veiktspéju.

Sie faktori nozimé, ka riepu uzvediba RBR nav fikséta, bet mainas atkariba no brauk3anas apstakliem un vaditaja stila, padarot
simulaciju autentiskaku un izaicinosaku.

7.Vai RBR ir pieejama LatvieSu stenogrammas?
Ja, RBR ir pieejama latvieSu starmanu balsis iekS stenogrammas. Instalésana, informacija, video un dazadas pamacibas ir atrodamas
muasu oficialaja majaslapa www.rbr.lv/stenogrammas

8. Kas ir FMOD un Bitto skanas?

FMOD ir profesionals audio "dzinéjs”, kas RBR ir ticis integréts salidzinoSi nesen, aizvietojot sakotnéjo skanu sistému ar daudz
detalizétaku un dinamiskaku rallija automasinu skanas atveidi. Tas lauj precizi modelét tadus mehaniskos elementus ka dzingjs,
transmisija, turbTna un izplades sistéma, nodroSinot skanas, kas mainas atkartba no apgriezieniem, slodzes un kameras novietojuma ap
auto.

Bitto savukart ir viens no zinamakajiem un labakajiem RBR skanu modderiem, kura darbi balstiti uz autentiskiem rallija auto
ierakstiem. Vina raditas skanas izcelas ar Tpasu ticamibu un detalizaciju, loti precizi atveidojot dzinéja un citu mehanisko komponentu
darbibu — sinhronizéti ar spéles fiziku, l3i skana tieSam saskanétu ar auto uzvedibu.

Bitto jaunakas skanas pieejamas vina YouTube kanala (@bitto69), ka arT par jaunakajiem vina darbiem vienmér atrodama informacija
masu oficialaja WhatsApp grupa.
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9. Kas ir posma Textures?

Posma tekstlras ir vizualie elementi trasé, pieméram — baneri, reklamas afisas, plakati, karogi un informacijas tablo. Pirms konkréta
rallija tas tiek atjauninatas atbilstoSi reala pasakuma noformé&jumam, padarot posmu vizuali autentiskaku un tuvaku Tstajai sacensibu
pieredzei.

10. Vai un ka ir iesp&jams vzlikt savu dizainu (livery) uz auto?

Katram RBR automasinas modelim ir iesp@jams izveidot un uzlikt savu dizainu. Ja tev ir prasmes darba ar tadam programmam ka
Photoshop, GIMP vai citiem grafiskajiem redaktoriem, to vari izdarTt pats. Ja priekSzinasanu nav, iesakam pievienoties masu WhatsApp
qrupai, kur kads no biedriem labprat palidzés ar padomu vai pat izveidos tev vélamo dizainu, vienojoties par to savstarpéji.

12. Ka tikt pie sava starta numura un vai startéjot rbr.lv oficiali rikotajos pasakumos tas ir obligati?

Ja esi jauns dalibnieks un sevi neatrodi sezonas starta numura sarakstos, tad dodies uz miisu oficialo WhatsApp grupu(
https://chat.whatsapp.com/GJZrxAld7MUFtPinWtxS2c ) un meklé péc Administratora - Elmara.

Starta numuri un to uzimes uz auto start&jot masu organizétajos pasakumos nav obligati, bet ja vélies sevi redzét socialajos tiklos un
citos publicitates materialos, tad iesakam to izdarit.

Informacija drizuma tiks papildinata ar Sadam témam
e Multiplayer - ka pieslégties online sacensibam
o Launcher funkcionalitate - kada nozimé dazam popularakajam plugin programmam un ka tas ietekmeé spéli
e Motec Telemetry integracija — vai un ka ir iespéjams pieslégt RBR datu vaksSanai un analizei.
e Dashboardi un overlayi - vizualie displeji, kas sniedz papildus informaciju brauksanas laika.
e Virtualas realitates (VR) brilles - ka RBR atbalsta VR, lai nodroSinatu maksimali autentisku sajatu.
e Replay(atkartojumu) un kameras opcijas




